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Servir como um tutorial
para consultas posteriores
A ser postado em 
https://www.youtube.com/user/tardesdelinguistica

Objetivo



Programa

• Onde obter recursos sobre o PsychoPy, pesquisar dúvidas, etc.;

• Aplicação online de experimentos; 

• Sobre o PsychoPy;

• Sobre metodologias experimentais;

• Experimento 1: Funções básicas (input e output, loops, condições);

• Experimento 2: Funções específicas (respostas escritas, escala);

• Experimento 3: Resposta alimenta pergunta seguinte.



• Tutorial prof. Mahayana Godoy: 
https://www.youtube.com/watch?v=W8cpnARvtNw&feature=emb_title&ab_channel=Psicolingu%C3%ADsticaUFRN

• Tutorial prof. Felipe Bilharda:

https://www.youtube.com/watch?v=GrSFCBc6VYw&ab_channel=FelipeBilharvadaSilva

• Aulas prof. Thiago Motta: LL069-A - Tópicos de Psicolinguística (Unicamp): 
https://www.thiagomotta.net/wsusp.html

• Canal prof. Marcos Lima (8 aulas disponíveis):

https://www.youtube.com/watch?v=INTD3N4pPds&ab_channel=MarcosLima; 
https://psicogbr.wordpress.com/

• Canal Jason Ozubko (em inglês):

https://www.youtube.com/channel/UC4FGNgoyJ5XM_NgJb8lGw3Q/videos

• Canal PsychoPy (em inglês):
https://www.youtube.com/channel/UCQo2aB6cXJasHyXJp0afaWg

Canal dos 
desenvolvedores 

do PsychoPy

Tutoriais, informações e ajuda sobre o PsychoPy

https://www.youtube.com/watch?v=W8cpnARvtNw&feature=emb_title&ab_channel=Psicolingu%C3%ADsticaUFRN
https://www.youtube.com/watch?v=GrSFCBc6VYw&ab_channel=FelipeBilharvadaSilva
https://www.thiagomotta.net/wsusp.html
https://www.youtube.com/watch?v=INTD3N4pPds&ab_channel=MarcosLima
https://psicogbr.wordpress.com/
https://www.youtube.com/channel/UC4FGNgoyJ5XM_NgJb8lGw3Q/videos
https://www.youtube.com/channel/UCQo2aB6cXJasHyXJp0afaWg


• Fóruns para tirar dúvidas: 
https://discourse.psychopy.org/

https://stackoverflow.com/questions/tagged/psychopy?sort=newest

https://steakrecords.com/pt/667091-how-can-i-draw-pie-charts-in-psychopy-builder-
psychopy.html

https://living-sun.com/pt/psychopy/681317-in-builder-how-access-outer-loop-variable-
psychopy.html

• Materiais para autoaprendizagem:
https://www.psychopy.org/resources/index.html; demos do próprio programa;

• Repositório para compartilhar, rodar e explorar experimentos com a comunidade:
https://pavlovia.org/explore?sort=DEFAULT

Tutoriais, informações e ajuda sobre o PsychoPy

https://discourse.psychopy.org/
https://stackoverflow.com/questions/tagged/psychopy?sort=newest
https://steakrecords.com/pt/667091-how-can-i-draw-pie-charts-in-psychopy-builder-psychopy.html
https://living-sun.com/pt/psychopy/681317-in-builder-how-access-outer-loop-variable-psychopy.html
https://www.psychopy.org/resources/index.html
https://pavlovia.org/explore?sort=DEFAULT


Aplicação online de dados

◉ Workshop: Moving Research Online (http://www.movingresearchonline.info/);

◉ Recursos:
PsychoPy + Pavlovia
Jspsych + Pushkin

◉ Mega estudo sobre confiabilidade de dados cronométricos coletados
online: https://peerj.com/articles/9414/ (Bridges et al, 2020);

◉ Gambiarra: gravar o áudio (bip pós estímulo) ou toda a tela do pc (via softwares de
gravação de tela) e manualmente quantificar o tempo via Praat ou ELAN.

http://www.movingresearchonline.info/
https://peerj.com/articles/9414/


Sobre o PsychoPy

◉ https://www.psychopy.org/index.html
◉ Criador: Jon Peirce (principal)
◉ Como citar:
Peirce, J. W., Gray, J. R., Simpson, S., MacAskill, M. R., Höchenberger, R.,
Sogo, H., Kastman, E., Lindeløv, J. (2019). PsychoPy2: Experiments in
behavior made easy. Behavior Research Methods.

https://www.psychopy.org/index.html


Sobre o PsychoPy

◉ O que é PsychoPy?

Pacote de softwares de código-livre escrito em Python, ideal para a
construção de experimentos para as ciências comportamentais:
Psicologia, Neurociências, Linguística, Fonoaudiologia, Psicofísica...

• Gratuito;
• Compatível com vários sistemas operacionais;
• Constantemente atualizado;
• Não exige programação – Interface Gráfica de Usuário (Builder)...
• ... Mas se quiser, pode (Coder).



Sobre o PsychoPy

Builder Coder



Sobre o PsychoPy

◉ Pra que serve o PsychoPy?

- Criar experimentos contendo mídias (som, imagem, vídeo, escrita);

- Coletar dados cronométricos precisos (tempo de resposta);

- Coletar dados não cronométricos (acertos/erros, julgamentos,
interpretações, escalas, rastreamento ocular, neuroimagem...).



Sobre metodologias experimentais

Sugestões:

◉ Derwing & Almeida (2005). Métodos Experimentais em Linguística
https://mypage.concordia.ca/alcor/almeida/Derwing-deAlmeida-BP-7d.pdf

◉ Grolla (2009). Métodos experimentais em aquisição da linguagem
https://periodicos2.uesb.br/index.php/estudosdalinguagem/article/view/1090/937

◉ Forster & Villarinho (2008). Acessando a mente linguística: metodologia
experimental nos estudos com agramáticos

http://www.pgletras.uerj.br/linguistica/textos/livro03/LTAA03_014.pdf

◉ Revista RELIN (2017, v.25, n.3), número temático: Linguística Experimental
http://www.periodicos.letras.ufmg.br/index.php/relin/issue/view/Experimental%20Ling
uistics

https://mypage.concordia.ca/alcor/almeida/Derwing-deAlmeida-BP-7d.pdf
https://periodicos2.uesb.br/index.php/estudosdalinguagem/article/view/1090/937
http://www.pgletras.uerj.br/linguistica/textos/livro03/LTAA03_014.pdf
http://www.periodicos.letras.ufmg.br/index.php/relin/issue/view/Experimental Linguistics


Criando experimentos no Psychopy
Janelas da interface gráfica
Funções básicas



Como baixar e instalar

◉

https://www.psychopy.org/download.html

https://www.psychopy.org/download.html


Como baixar e instalar

◉

https://github.com/psychopy/psychopy/releases

https://github.com/psychopy/psychopy/releases


Janelas e funções básicas

◉

Builder: interface gráfica

Coder: linhas de comando

Runner



Janelas e funções básicas

◉

Routines

Components

Flow



Janelas e funções básicas

◉ Components > onde ficam os recursos disponíveis no programa: 
Stimuli > Selecionar tipo de estímulo (áudio, vídeo, imagem...);
Responses > Selecionar tipo de resposta (teclas, mouse, microfone...);
Custom > Selecionar hardwares extras, adicionar código...;
I/O > Comandar ações externas.



Janelas e funções básicas

◉ Flow > Visão/ construção geral do experimento:

Adicionar/ remover etapas (instruções, exemplos, teste, agradecimento);
Adicionar/remover loops (uma etapa deve rodar até os estímulos acabarem..);
Adicionar/remover condições (“puxar” arquivos de estímulos...);



Janelas e funções básicas

◉ Routines > Visão ampliada de cada etapa (rotina) do experimento:

Adicionar/ remover partes de cada etapa (texto, estímulo, resposta...)
Determinar o tipo de estímulo e de resposta (som, imagem, mouse, teclado...);
Determinar o tempo de duração (da resposta, do estímulo...);



Criando experimentos no Psychopy
Experimento 1: Efeito Stroop 

- Inserir estímulos e respostas;
- Respostas com tempo fixo ou tempo controlado pelo participante;
- Variáveis;
- Loops;
- Feedback.



Experimento 1: Efeito Stroop

◉ Efeito Stroop: O que é isso?

Tente falar a cor da fonte da palavra, e não a palavra escrita!

https://run.pavlovia.org/demos/stroop/html/

https://run.pavlovia.org/demos/stroop/html/


Experimento 1: Efeito Stroop

◉ Efeito Stroop: O que é isso?
Um teste cognitivo simples que demonstra nosso poder

de controle inibitório (ler é automático!) e resolução de conflitos.

- Contexto incongruente (AMARELO) é mais devagar que
contexto controle (GARRAFA);

- Contexto congruente (AMARELO) é mais rápido que contexto
controle (GARRAFA).

https://run.pavlovia.org/demos/stroop/html/

https://pavlovia.org/explore?sort=DEFAULT

https://run.pavlovia.org/demos/stroop/html/
https://pavlovia.org/explore?sort=DEFAULT


Experimento 1: Efeito Stroop

Pra que serve o Efeito Stroop na Linguística?

◉ Contexto em que controle inibitório é essencial: Bilinguismo;

◉ Mas como a (dis)similaridade entre as línguas afeta esse controle?

◉ Efeitos da (dis)similaridade fonológica e ortográfica (van Heuven et al, 2011):

Trilíngues Inglês, Alemão, Holandês
Trilíngues Chinês, Malaio, Inglês
Trilíngues Uyghur, Chinês, Inglês



Experimento 1: Efeito Stroop
Organização geral



Experimento 1: Efeito Stroop
Texto para a rotina 

Instrucoes



Experimento 1: Efeito Stroop
Resposta para a 
rotina Instrucoes



Experimento 1: Efeito Stroop
Texto para a rotina 

Teste
(adicionar estímulos)



Experimento 1: Efeito Stroop
Texto para a rotina 

Teste
(adicionar formato 

das respostas)



Experimento 1: Efeito Stroop
Loop

(adicionar referência 
das variáveis)



Experimento 1: Efeito Stroop
Planilha juntada no 

loop



Experimento 1: Efeito Stroop
Texto 

agradecimentos



Janelas e funções básicas

Cuidados básicos:

◉ Nomeie variáveis de forma intuitiva, identificável;

◉ Não utilizar pontuação, acento, espaço ou cedilha nas variáveis;

◉ Não salve o projeto em pastas contendo pontuação, acento, espaço;

◉ Salve o projeto e seus arquivos (sons, imagens, planilhas) numa mesma pasta;

◉ Não nomeie variáveis com o mesmo nome (utilize variações maiúscula, p. ex);

◉ Atenção com versões: PsychoPy3 pode não rodar projetos feitos no PsychoPy2;

◉ Sempre tenha um plano B! (grave o áudio/tela em um programa à parte, p. ex.);

◉ Experiment Settings > Data > Save excel files para criar uma planilha xlxs

Nomes de janelas, colunas, 
rotinas. No texto (instruções, 
estímulos) isso não se aplica!



◉ Vamos adicionar os seguintes elementos:
o Fase treino: exemplos informando se o participante acertou ou errou;
o Máscara entre cada estímulo;
o Escrita dos estímulos: ideogramas chineses mudar na planilha.

Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback
Adicionar texto 

máscara dentro de 
cada loop



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback
Adicionar rotinas 

Treino e Feedback, 
com loop em nova 

planilha



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback
Adicionar 

componentes de 
Feedback: texto e 
código. Texto com 

variável $msg



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback
Adicionar 

componentes de 
Feedback: código



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback
Adicionar 

componentes de 
Feedback: código



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback

Código para criar feedback:

Aba Begin Experiment:
#msg variable just needs some value at start
msg=‘’

Aba Begin Routine:
if Resposta_Treino.corr:#stored on last run routine
msg="Correto! RT=%.4f" %(Resposta_Treino.rt)

else:
msg="Opa! Errou!"



Experimento 1b: Efeito Stroop com feedback

Código para criar feedback:

Aba Begin Experiment:
#msg variable just needs some value at start
msg=‘’

Aba Begin Routine:
if Resposta_Treino.corr:#stored on last run routine
msg="Correto! RT=%.4f" %(Resposta_Treino.rt)

else:
msg="Opa! Errou!"

Variável: o mesmo que 
colocamos no componente texto 

da rotina Feedback ($msg)

Variável: nome dado ao componente 
teclado da rotina Treino4f: 4 casas decimais

%: vá buscar esse valor nas respostas dadas pelo participante



Criando experimentos no Psychopy
Experimento 2: Picture-matching task
- Inserir estímulos com sons e imagens;
- Respostas digitadas;
- Respostas clicadas (com mouse ou tela touch);
- Respostas gravadas no microfone.



◉ Picture-matching task: o que é isso?
Selecione o nome correspondente à figura.

Pode ser usado para diversas funções:

- Testes de percepção/compreensão;

- Priming;

- Decisão lexical...

Experimento 2: Picture-matching task



Experimento 2: Picture-matching task
Visão geral



Experimento 2: Picture-matching task
Texto para a rotina 

Instrucoes



Experimento 2: Picture-matching task
Resposta para a 
rotina Instrucoes



Experimento 2: Picture-matching task
Componentes da 

rotina Teste: 

Estímulos: imagens, 
som

Resposta: teclado



Experimento 2: Picture-matching task
Configurações do 

componente 
Imagem



Experimento 2: Picture-matching task
Configurações do 
componente som



Experimento 2: Picture-matching task
Configurações do 

componente teclado 
(resposta)



Experimento 2: Picture-matching task
Planilha

Caminho para os 
arquivos de som e de 

imagem



Experimento 2: Picture-matching task
Configuração do 

loop



◉ Vamos adicionar os seguintes elementos:
o Adicionar etapa de digitação;
o Adicionar resposta por clique.

Experimento 2b: Picture-matching com resposta 
digitada e clique



Experimento 2b: Picture-matching com 
resposta digitada e clique

Visão geral: adição 
dos componentes 
Textbox e Mouse



Configuração do 
componente 

Textbox

Experimento 2b: Picture-matching com 
resposta digitada e clique



Experimento 2b: Picture-matching com 
resposta digitada e clique

Criação de um 
“botão” clicável



Experimento 2b: Picture-matching com 
resposta digitada e clique

Configuração do 
componente Mouse



◉ Vamos adicionar os seguintes elementos:
o Adicionar etapa de produção do estímulo via voz;
o Adicionar tom para indicar início (muito útil para fazer gravação à

parte/plano B).

Experimento 2b: Picture-matching com resposta 
falada



Experimento 2c: Picture-matching task
com microfone

Visão geral



Experimento 2c: Picture-matching task
com microfone

Configuração do 
componente Texto



Experimento 2c: Picture-matching task
com microfone

Adicionando bipe



Experimento 2c: Picture-matching task
com microfone

Configuração 
componente 

microfone



Experimento 2c: Picture-matching task
com microfone

Configuração 
componente Teclado



Criando experimentos no Psychopy
Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade
- Estímulos condicionados a respostas;
- Resposta escalar.



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

◉ Julgamento de aceitabilidade: o que é isso?
Dar um julgamento consciente (1 a 7, barra deslizante,

escala Likert etc) sobre a naturalidade, gramaticalidade de uma
estrutura linguística.

O quanto isso soa bem em Português?

◉ Estímulos condicionados a respostas:

Determinados estímulos são oferecidos a depender de
uma resposta anterior  branching trials, nested loops, dummy loops



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Visão geral



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Som, 

rotina Aceit_Inaceit



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Texto, 
rotina Aceit_Inaceit



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente 

Teclado, rotina 
Aceit_Inaceit



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Code, 
rotina Aceit_Inaceit



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Code, 
rotina Aceit_Inaceit

Aba EndRoutine:

if (Resposta_Aceitavel_Inaceitavel.keys == 's'):
ExecuteQAceitavel = 1
ExecuteQInaceitavel = 0

else:
ExecuteQAceitavel = 0
ExecuteQInaceitavel = 1



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração Loop 
maior



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Formato planilha

Vamos usar essas colunas numa versão mais 
complexa desse experimento



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Texto, 
rotina QAceitavel

(para quando a 
resposta anterior foi 

‘SIM, essa é uma 
palavra aceitável’



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente 

TextBox, rotina 
QAceitavel (para 

quando a resposta 
anterior foi ‘SIM, 

essa é uma palavra 
aceitável’



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração loop 
menor (Loop 

QAceitavel) da rotina 
QAceitavel



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Texto, 
rotina QInaceitavel

(para quando a 
resposta anterior foi 

‘NÃO, essa não é uma 
palavra aceitável’



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração 
componente Rating, 
rotina QInaceitavel

(para quando a 
resposta anterior foi 

‘NÃO, essa não é uma 
palavra aceitável’



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Configuração Loop 
menor (Loop 

QInaceitavel) da 
rotina QInaceitavel



Experimento 3b: Percepção + Julgamento de 
aceitabilidade

Configuração Loop 
menor (Loop 

QInaceitavel) da 
rotina QInaceitavel

• Vamos adicionar uma etapa de percepção, para
checar como o participante interpretou o estímulo
sonoro.



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Etapa percepção: 
visão geral



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Etapa percepção: 
configuração do 

componente Texto 
(instruções da etapa)



Experimento 3: Julgamento de aceitabilidade

Etapa percepção: 
configuração do 

componente Texto 
(alternativas)



Em resumo...

PsychoPy é uma ferramenta poderosa, versátil e
(até que) fácil de utilizar!

Aproveite os tutoriais disponíveis na internet, as
demos de experimentos e os fóruns para
solucionar dúvidas e criar experimentos ricos.



Ficou com alguma dúvida?
andressa.toni@usp.br

Obrigada!
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